Положение 
Открытого турнира среди любителей по бильярдному спорту «Zebra-Cup Light 2»


г. Санкт-Петербург, старт 04.06.2026 года

1. Общие положения 
1.1. Настоящее Положение определяет цели, задачи, условия и порядок проведения открытого турнира среди любителей «Zebra- Cup Light 2» (далее – Турнир) по дисциплине «Московская Пирамида» (до трёх выигранных партий). 

1.2. Турнир проводится в помещении Бильярдного Клуба «Зебра», расположенного по адресу: Санкт-Петербург, проспект Косыгина, 30, корпус 1, 2-й этаж. 

1.3. Даты и время проведения Турнира:

· Дата проведения: 04.06.2026 года.

· Жеребьевка и объявление расписания: 04.06.2026 в 17:00.

2. Цели и задачи Турнира 

2.1. Цели Турнира:

· Популяризация бильярдного спорта и здорового образа жизни среди любителей бильярда.

· Повышение уровня спортивного мастерства участников.

· Укрепление дружеских связей и создание здоровой конкурентной среды.

· Определение сильнейших игроков в дисциплине «Московская Пирамида» среди участников Турнира.

 2.2. Задачи Турнира:

· Предоставление участникам возможности получить соревновательный опыт.

· Отработка технических и тактических навыков в условиях турнирной борьбы.

· Обеспечение объективного судейства и справедливых условий для всех участников.

· Выявление победителей и призеров Турнира.

3. Организация и руководство Турнира 

3.1. Общее руководство подготовкой и проведением Турнира осуществляет Зайченко Юрий Александрович (далее – Организатор). 

3.2. Непосредственное проведение Турнира возлагается на Судейскую коллегию, утверждаемую Организатором. 

3.3. Главный судья Турнира: Зайченко Юрий Александрович. 

3.4. Решения Главного судьи по вопросам, связанным с применением правил игры, трактовкой спорных ситуаций во время матчей и иным вопросам, не оговоренным в настоящем Положении, являются окончательными.

4. Участники Турнира 
4.1. Требования к участникам: к участию в Турнире допускаются лица, соответствующие следующим критериям:

· Являющиеся любителями бильярдного спорта.

· Ознакомившиеся с настоящим Положением и согласные с его условиями.

· Подавшие заявку на участие в установленные сроки.

· Уплатившие вступительный взнос в установленном размере и в установленный срок.

· Окончательное решение о допуске участника к Турниру принимается Главным судьей. 

4.2. Вступительный взнос и сроки оплаты:

· Размер вступительного взноса составляет:

· Стандартный взнос: 5000 рублей.

· Для новичков (по усмотрению Организатора): 2500 рублей.

· Для женщин: 1000 рублей.

· Вступительный взнос должен быть уплачен в полном объеме при регистрации Турнира не позднее 04.06.2026 в 15:00. 

4.3. Аннулирование регистрации: Участники, не уплатившие вступительный взнос до 04.06.2026 в 15:00., не допускаются к участию в Турнире. 

4.4. Форма одежды участников: свободная.

5. Порядок проведения Турнира 

5.1. Турнир проводится по дисциплине «Московская пирамида» по правилам клуба «Zebra»
· При игре в «Московскую пирамиду» следует руководствоваться «Общими правилами Пирамиды», а также правилами «Комбинированной пирамиды», за исключением пунктов, изложенных в настоящем Положении.

· 5.2 Цель игры
· Первым выиграть 3 партии.

· 5.3. Начало игры (Разбитие пирамиды)
·  Начальный удар производится битком с руки из «дома». 
 Разбитие пирамиды считается правильным, если после соударения битка с шарами пирамиды: 
а) как минимум один прицельный шар был забит в лузу; 
 б) как минимум три разных прицельных шара коснулись бортов; 
 в) как минимум два разных прицельных шара коснулись бортов, и еще один (любой) прицельный шар пересек центральную линию стола.

·  Если при разбитии не выполнено ни одно из условий п. 2.2, налагается штраф. Соперник имеет право: 
а) принять сложившуюся позицию и продолжить игру; 
б) расставить шары заново и произвести разбитие сам; 
в) заставить нарушителя произвести разбитие повторно.

· 5.4 Ведение игры. Заказной удар
· Игра ведется по принципу «заказной шар в заказную лузу». Перед ударом игрок должен четко и внятно объявить (заказать) номер прицельного шара и лузу, в которую он собирается его сыграть. 
Заказ считается выполненным, если заказанный шар упал в заказанную лузу. Способ падения шара (напрямую, от другого шара, от борта/бортов) значения не имеет.
Все правильно забитые в заказе шары засчитываются. После результативного удара игрок продолжает свою серию. 
 Если в результате удара в лузу падает только незаказанный шар или заказанный шар падает в незаказанную лузу, шар не засчитывается. Упавший шар выставляется, а право удара переходит к сопернику, штраф не налагается.

· 5.5 Правильный удар (Отыгрыш)
· Любой удар (кроме разбития), в результате которого не был правильно забит шар, должен завершиться так, чтобы после соударения битка с прицельным шаром один из шаров (биток или любой прицельный) выполнил одно из следующих условий: 
а) довел другой шар до противоположного короткого борта; 
б) коснулся двух разных бортов; 
в) коснулся одного борта, а затем пересек центральную линию стола (борт-перекат); г) пересек центральную линию стола, а затем коснулся борта (перекат-борт).

· . Если ни одно из условий п. 4.1 не выполнено, на игрока налагается штраф.

· 5.6 Штрафы
· Штраф налагается за любое нарушение «Общих правил Пирамиды» или правил, изложенных в данном Положении (например, неправильное разбитие, неправильный отыгрыш, падение шара за борт, касание шаров и т. д.). 
За каждое нарушение правил нарушитель наказывается штрафом в размере одного шара. 
Штраф исполняется немедленно: нарушитель снимает один из ранее забитых им шаров со своей полки и выставляет его на стол. 
Выставление шара производится согласно п. 25 «Общих правил Пирамиды» (на заднюю отметку или, если она занята, вплотную к шару по линии к заднему борту). 

Отложенный штраф. Если на момент нарушения у игрока на полке нет забитых шаров, штраф налагается «с полки». Это означает, что первый же шар, который этот игрок забьет в дальнейшем, не будет положен на полку, а будет немедленно выставлен на стол для погашения штрафа. Если игрок имеет несколько отложенных штрафов, он должен погасить их все поочередно.



 5.7 Выбор игрового стола: при наличии нескольких свободных и равноценных игровых столов, выбор стола для проведения матча осуществляется по обоюдному согласию соперников. Если соперники не могут согласовать, на каком столе будут играть, тогда стол выбирается путем жребия.

 5.8. Система гандикапов:

·     *   Игры в рамках Турнира проводятся с применением системы гандикапов.

·     *   Размер гандикапа для каждого участника (или для пары соперников) определяется Главным судьей Турнира на основании оценки уровня игры участников.

·     *   Информация о гандикапах для конкретных матчей будет доведена до участников перед их началом. Решение Главного судьи по определению гандикапов является окончательным.

5.9 Турнир проводится в два этапа:

· I Этап – Групповой:
· Участники делятся на группы по 4–5-6 человек. Распределение по группам осуществляется Главным судьей с учетом заявленного или известного уровня игры участников для обеспечения сбалансированности групп (по возможности).

· Игры в группах проводятся по круговой системе (каждый с каждым в своей группе).

· Матчи в группах играются до набора одним из игроков 3 победных партий.

· Места в группах определяются по наибольшему количеству набранных очков.

· При равенстве очков у двух или более участников места определяются последовательно по следующим дополнительным показателям:

1. Результат личной встречи (личных встреч) между этими участниками.

2. Лучшая разница выигранных и проигранных партий в матчах группы.

3. Наибольшее количество забитых шаров во всех матчах группы.

4. При равенстве всех показателей – по жребию.

· Порядок выхода из групп во II Этап:

· Для групп из 4-х человек:
· 1-е место: выходит напрямую во II Этап.

· 2-е и 3-е места: играют стыковой матч с участниками из другой, назначенной Главным судьей, группы (например, 2-е место группы А против 3-го места группы Б, и наоборот). Победители стыковых матчей выходят во II Этап.

· 4-е место: выбывает из Турнира.

· Для групп из 5–6 человек:
· 1-е и 2-е места: выходят напрямую во II Этап.

· 3-е и 4-е места: играют стыковой матч с участниками из другой, назначенной Главным судьей, группы. Победители стыковых матчей выходят во II Этап.

· 5-е и 6-е место: выбывает из Турнира.

· Формат стыковых матчей определяется Главным судьей.

· II Этап – Плей-офф (Финальный этап):
· Спортсмены, прошедшие I Этап (включая победителей стыковых матчей), распределяются по сетке в соответствии занятым местам в группе.

· Игры во II Этапе проводятся по системе с выбыванием после двух поражений. Система проведения плей-офф и формат матчей (количество шаров/партий) будут объявлены Главным судьей перед началом II Этапа в зависимости от количества вышедших участников и временных рамок.

На проведение каждой назначенной встречи (матча) каждого тура плей-офф участникам отводится строго 7 (семь) календарных дней (одна неделя) с момента официального объявления Главным судьей пар и/или расписания данного тура.

·             *   Ответственность за своевременную организацию матча (связь с соперником, предложение вариантов даты и времени, достижение договоренности) лежит на обоих игроках. Игроки обязаны незамедлительно после объявления пар связаться друг с другом, согласовать удобное для обоих время и дату проведения матча в пределах установленного 7-дневного срока. О достигнутой договоренности (дата, время) необходимо заблаговременно проинформировать Главного судью. Результат матча сообщается Главному судье незамедлительно по его окончании.

Сроки проведения матчей плей-офф:
·             *   В случае, если встреча не сыграна в установленный 7-дневный срок, Главный судья принимает решение о результате матча:

·                 *   Если будет установлено, что один из игроков уклонялся от игры, не предпринимал достаточных усилий для связи с соперником, систематически отказывался от предложенных вариантов без уважительной причины, подтвержденной Главному судье, или иным образом препятствовал организации матча, этому игроку засчитывается техническое поражение.

·                 *   Если будет установлено, что оба игрока не предприняли достаточных усилий для организации матча, не смогли договориться о времени (и не уведомили своевременно Главного судью о возникших непреодолимых разногласиях для возможного арбитража до истечения срока), или проявили взаимную пассивность, техническое поражение может быть засчитано обоим игрокам. В этом случае оба игрока считаются проигравшими в данном туре (что равносильно выбыванию из дальнейшей борьбы в сетке с одним поражением, или переходу в нижнюю сетку/выбыванию в сетке с двумя поражениями, в зависимости от системы).

·                 *   Решение Главного судьи по данному вопросу является окончательным и обжалованию не подлежит. Для объективного принятия решения Главный судья вправе запросить у игроков подтверждение их коммуникации (например, скриншоты переписки).

5.4 Используемый инвентарь

· Для проведения матчей клуб предоставляет два вида комплектов шаров: стандартные (68 мм) и облегченные (67 мм).

· *   Базовое правило: По умолчанию все встречи турнира проводятся шарами диаметром 68 мм.

· *   Исключение: Игроки имеют право сыграть матч шарами диаметром 67 мм только в том случае, если оба соперника выразили на это свое согласие.

· *   Разрешение споров: если между соперниками не достигнуто соглашение о выборе комплекта (один игрок хочет играть «легкими», а другой «тяжелыми»), встреча в обязательном порядке проводится базовым комплектом (68 мм).
6. Заявки на участие 
6.1. Предварительные заявки на участие в Турнире (ФИО, контактный телефон) могут быть поданы Организатору Зайченко Юрию Александровичу по телефону +79006220365 или иным способом, указанным Организатором. 
6.2. Окончательная регистрация, подтверждение участия и оплата вступительного взноса производятся на месте проведения Турнира 04.06.2026 в 14:00.

7. Награждение

7.1. Призовой фонд Турнира формируется из 90% (девяноста процентов) от общей суммы собранных вступительных взносов, к которым добавляется 10 000 (десять тысяч) рублей от бильярдного клуба «Зебра».

7.2. Победитель Турнира (1-е место в основной сетке плей-офф) награждается Кубком и денежным призом.

7.3. Распределение призового фонда между призовыми местами будет объявлено Главным судьей перед началом II Этапа Турнира (плей-офф) после окончательного подсчета количества участников и формирования призового фонда.

8. Ответственность участников 

8.1. Участники Турнира обязаны:

· Соблюдать настоящее Положение и Правила игры.

· Проявлять уважение к соперникам, судьям, организаторам и зрителям.

· Соблюдать спортивную этику и принципы честной игры.

· Находиться в месте проведения Турнира в указанное время, быть готовым к началу матча. 

8.2. За неспортивное поведение, опоздание на матч без уважительной причины или иные нарушения Положения, решением Главного судьи участник может быть предупрежден, ему может быть засчитано поражение в матче или он может быть дисквалифицирован с Турнира. 
8.3. Участники несут личную ответственность за состояние своего здоровья и сохранность личного имущества во время проведения Турнира.

9. Заключительные положения 
9.1. Все вопросы, не предусмотренные настоящим Положением, решаются Организатором и Главным судьей Турнира. 
9.2. Организатор оставляет за собой право вносить изменения и дополнения в настоящее Положение, если это необходимо для улучшения организации Турнира, с обязательным уведомлением участников. 
9.3. Контактная информация для справок:

· Организатор: Зайченко Юрий Александрович

· Телефон: +79006220365
Организатор Турнира
__ / Зайченко Ю.А. /

